
入學管道：技優甄審

特色與優勢

依據內科及南港園區產業需求培育商務科技
管理人才。

訂單培育

培育商務管理、創新網路行銷與分析及智慧
物流管理人才。

課程主軸

實作課程由合作企業業師協同教學，傳授學
生實務技巧。

業師協同

畢業證書並加註第二專長註記，並獲專班學
分學程證書。

第二專長
註記

產業科技商務管理專班



餐旅科技創新管理專班餐旅科技創新管理專班

Hospitality Industry INnovation TECHnology



Hospitality Industry INnovation TECHnology

具備餐旅管理實務知能與職場倫理之中階管理人才

餐旅科技創新管理專班餐旅科技創新管理專班



❖

一、培養雲端大數據、AI、FINTECH等跨域人才

二、採跨系所菁英培育式授課 獨立課表

三、畢業證書直接註記跨領域第二專長或輔系

四、企業合作夥伴業師協同實務教學

五、校內專題實訓+校外企業實習=直接就業接軌

AI跨領域技優專班
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學生培訓方式

• 學習輔導
• 1.開學前開設基礎繪畫與設計概論暑期先修班。

• 2.大一開設基礎專業技能認證加強班，取得技術證
照(如Adobe CC) 。

• 3.大二由雙師(導師與業師)帶領，組織競賽與展演
團隊，參加全國競賽或展演。

• 技術精進
• 1.跨大眾傳播、視覺傳達設計、動漫遊戲、資訊科
技等領域，並邀請業師協同教學，以縮短學用落
差。

• 2.大三以實作課程為主並結合實務專題製作，以驗
證跨域整合應用能力。

• 3.第四年專業實習，展現就業競爭力。

跨領域學習

行銷科技

創意數位內容

講座及工作坊

趨勢新知
(師徒制)
全年實習

系統、技術、支援、
傳播、行銷

專案式學習

技能鍛鍊

學習輔導(大一)--→技術精進(大二)--→應用(大三)
互動娛樂設計專班



互動娛樂設計專班 就業途徑

• 互動娛樂設計多媒體人才培育目標，不

限領域行業別，以整合互動、展示科技、

娛樂行銷之多媒體效果創作與應用為主

軸，例如：一般企業所需的美術設計，

因應網路普及，即使參與了實體會展，

也會需在網路進行直播展示、互動文宣，

影視多媒體設計技能炙手可熱。互動娛

樂設計專班以滿足未來趨勢，提供產業

跨領域、跨應用人才的需求。


